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Цели и задачи

Идея проекта заключается в создании игры в жанре Action-adventure, где главный 
герой выступает правителем лягушек.

Также в целях этого проекта присутствуют 

1 Совершенствование работы с библиотеками PyGame, loguru, pymongo и т.д

2 Совершенствование умений работы в команде

3 Совершенствование личностных качеств









Меню
Тут можно выбрать сложность 

игры, включить или  выключить 

музыку, а также кнопки “Play” и 

“Quit” с известным 

функционалом



Окно событий

Тут можно увидеть 

информацию о 

лягушках, какой 

сегодня день и 

какой ивент.



Реализованы мини игры, “мины” и “крутилка 

Аркадия”



Вот наши прекрасные персонажи



Структура баз данных



Итоги 

Мы усовершенствовали навыки работы с библиотеками PyGame, loguru, pymongo и 
т.д

Мы усовершенствовали навыки работы в команде 

А также у нас множество планов на будущее


